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Gambar Nama Keterangan 

 

Aktor 

Mempresentasikan segala hal di luar sistem 

yang akan menggunakan sistem tersebut untuk 

melakukan sesuatu. Aktor hanya berinteraksi 

dengan use case tetapi tidak memilki kontrol 

atas use case 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas 

 

 

 Use Case 

Gambaran fungsional dari sebuah sistem. 

Dengan demikian, antara pengguna sistem 

tersebut dapat paham dan mengerti mengenai 

fungsi sistem yang akan dibangun 

 Association 
Mengidentifikasi interaksi yang dilakukan oleh 

aktor tertentu dengan use case tertentu 

 Generalization 

Mendefinisikan relasi antara dua aktor atau dua 

use case yang salah satunya meng-inherit dan 

menambahkan atau override sifat dari lainnya 

 Include 
Menunjukkan bahwa suatu use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas dari use case lainnya 

 Extend 

Menunjukkan bahwa suatu use case merupakan 

tambahan fungsional dari use case lainnya jika 

suatu kondisi terpenuhi 

 


